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SCENAR AV OBSAHU

Uvod

Nasledujici dokument je vypracovan jako pfiloha k prodvadéci dokumentaci vytvorenou atelierem
hipposdesign 05/2015. Scénar se vztahuje k oddilu ,D — AUDIOVIZUALNI MEDIA® a blize
specifikuje napli polozek D4 — D14 (viz vykr dok.) jak po strance obsahové tak vizuaini.

Zakladni pravidla pro vizualni podobu AV obsahu.

Vizualné navazuje AV obsah na celkovou koncepci expozice a podléha stejnym pravidlim které
byly stanoveny pro graficky design v expozici (viz oddil ,F* provadéci dokumentace). Zejména
dulezité je pravidlo pro praci s barvou — pokud neni u konkrétniho bodu uvedeno jinak plati vzdy ze
barevny je pouze originalni exponat (v tomto pfipadé auteticka fotografie nebo video stopaz) a
veskeré ostatni zobrazené prvky — texty, animace, ilustrace atd jsou vZzdy Cerné, bilé, nebo ve
stupnich Sedi. Veskera typografie opét navazuje na lepenou grafiku v expozici a podléha pravidlim
v kapitolach E a F provadéci dokumentace.
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Zobrazovani lezcu

Pokud neni v konkretnim pfipadé uvedeno jinak jsou postavy lezcu v animacich zobrazovany vzdy
jako plne siluety bez vnitfnich detailu — v pfipadé projekci je na expozici promitana postava Cisté
bilé barvy - viz:
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Zobrazovani detailt

Pokud nastane u projekce potifeba zobrazit detail — zejména pfi znazornéni funkce horolezeckého
vybaveni a neni vhodné pouziti plné siluety (jako v pfedchozim pfipadé lezecké postavy) bude
vyuzita graficky Cista kresba zakladnich lini pfedmétu tkzv. ,perovka“, nikdy ne volna kresba — viz:




D.4 — LCD monitor v casové ose

Monitor je soucasti Casové osy viz oddil ,E* provadéci dokumentace a zobrazuje
autentické fotografie — tz jako exponat budou zobrazeny v originalni barevnosti.
Zdrojové data doda muzeum.

Cil: ,namisto” statického exponatu, doplfiuje popisované informace

Délka: 1 obrazek / 3-5 sec.

Naplni: smycka cca 5ti fotografii stfidajicich se po cca 3-5 sec.

D.5 — projekce na obraz

Projekce na olejomalbu ,pobiti Sasiku“ se sklada ze dvou nezavislych ¢asti které bude
mozné spusti jednotlive ale i spolecné v libovolné Casovatelnych smyckach.

Al videomapping

Cil: spojeni expozice s obrazem

Délka: cca 1-2min.

Popis: Na skalnim utvaru na obraze se promitne dvojice lezcu ktefi postupné zdolaji
vrchol. Na vrcholu si podaji ruce - nasledné slani dolu a zmizi z obrazu.




A/ priivodce obrazem

Cil: slovné podat informace o vyjime¢ném exponatu
Délka: 5 sec/ 1 véta

NaplIn: Celkem 5 vét:

1.

Obraz Pobiti Sasikd pod Hrubou Skalou vznikl v roce 1895 béhem pouhych
dvou mésicu

S Mikolasem AlSem jej namalovali malifi Vaclav Jansa, Karel Vitézslav
Masek a Vojtéch Bartonék

Na tomto misté je instalovan od roku 1974

Namétem obrazu je bitva, ktera se nikdy nestala. Je popsana v basni Bene$
Hefmanov v Rukopise Kralovédvorském.

Cechy vede state¢ny vladyka Bene$ z Hefmanova (svétlo na Benese)

* DBRAZ "POBITI SASIKU POD HRUBOU SKALOU" VZNIKL
OCE 1895 BEHEM POUHYCH DVOU MESICU



D.6 — typy lezeni

Monitor je soucasti polygonni struktury viz oddil ,E* provadéci dokumentace a zobrazuje
autentické video zaznamy — tz jako exponat budou zobrazeny v originalni barevnosti.

Cil: Predstavit typy lezeni

Délka: pocet ukazek dle poctu typu lezeni / jedna ukazka cca 5 sec.
Napln: Kratké filmové ukazky

text k typu lezeni, ktery se zrovna bude promitat, se rozsviti

D.7 — efekt lezeni+ zvuk

Na 3d figurinu lezce je promitan videomapping ktery znazornujé dalSi 3-4 lezecké kroky -
,rozpohybuje figurinu“. Pohyb lezeni je realny v€etné ,cvakani“ postupového jisténi a
pohybu lana. Pohyb je doprovazen zvukovou kulisou obvyklou pfi lezeni — kominukace s
jistiCem, citoslovce atd...

Cil: pohyby lezce pfi cesté vzharu + videomapping

Délka: 3—4 pohyby, celkem max. 20 sec.

Napln: staticka ¢erna figurina lezce — videomapping bily ,stin“ (duch vystupuje z figuriny)
Zvuk: zvolani napf,bacha lano!“ + muze proletét lano (videomapping)




D.8 — via ferrata

Na realné ocelové jistici lano (na obrazku oznaceno ¢erné) je promitan videomapping
postupujiciho lezce (bila)

Cil: predstavit systém jiSténi na prostup ferratou, propojeni s fyzickym naznacenim ferraty
V expozici

Délka: 3—4 sekvence, max. 20 sec.

Napln: cvaknuti karabiny, posun po cesté...

"-mw

D.9 —jisténi

V této sekci bude vyuzivan videomaping pro propojeni zdanlivé nahodné umisténych 3d
exponatt do kompletni jistici soustavy — zejména promitanim pohybu lana skrze jistici
pomucky. Zarovén se v animaci objevi stru¢né popisky vysvetlujici pozici lezce a jistice.
Celkem se jedna o videomapping na cca 6 — 10 pfemétu — finalni podoba je zavisla na
vybéru exponatu.

Cil: jak a co je tfeba udélat k zajisténi pfi lezeni na skale, videomapping

Délka: max. 20 sec.

NaplIn: napf. lezec — kyblik — provilece se lano — bublina s textem ,jistim®...

propojeni fyzickych exponatu s videomappingem — vysvétleni konkrétnich vystavenych
exponatu

projekce

3d exponat — jistici pomtickal




D.10 — vazani uzli

Prezetace zakladnich typl lezeckych uzl( — promitana animace postupu vazani uzlu — v
nékterych pfipadech opét kombinovano s fyzickym exponatem — napfiklad ,navazani
lezece® kde je vazani uzlu promitano pfes sedaci uvaz (viz obr.)

Cil: navody na vazani uzll + fyzicka moznost to vyzkouSet

druhy uzll — kotvici, spojovaci, manipulacni, prusikovaci. Od kazdého mohou byt
minimalné ¢tyfi druhy, tj. 16 uzld.

Délka: cca 10-16 sekvenci, kazda max 10s

projekce

r/%—{ 3d exponat — sedaci Gvaz
6

D.11 — filmy

Dva monitory jsou soucasti polygonni struktury viz provadéci dokumentace a zobrazuji
autentické video zaznamy — tz jako exponat budou zobrazeny v originalni barevnosti.
Zdrojové data doda muzeum.

Cil: dopInéni vysvétlujicich textl

Délka: variabilni, nastavitelné pfi obsluze expozice

NaplIn: dveé filmové ukazky — proménlivé, podle nastaveni v centralnim PC
Taktovka ,80“ se vaze k roku 1925 — tj. misto b04 (poc&atky lezeni v Ceském raji).
Film Tenkrat v raji k roku 1937 — tj. misto b05



D.12 — projekce na sklo

Zadni projekce na sklo ,vitriny“ viz provadéci dokumentace zobrazujici autentické video
zaznamy — tz jako exponat budou zobrazeny v originalni barevnosti.
Zdrojové data doda muzeum.

Cil: ukazka z filmu. Trvalé promitani ,misto exponatu®

Délka: proménlivé, podle nastaveni v centralnim PC, nastavitelné pfi obsluze expozice
Napli: Filmova ukéazka: Setkani s kapelnikem. Cést, kde jsou vidét horolezci —
kameramani, tj. navaznost na to, Ze se jedna o prvni pfimy pfenos horolezectvi do CT.

D.13 —lezeni na ledu + zvuk

Na 3d figurinu lezce je promitan videomapping ktery znazornujé dalsi 3-4 lezecké kroky -
,rozpohybuje figurinu®“. Pohyb lezeni je realny v€etné sekani cepinem do ledu —
doprovazeno zvukovou kulisou — v€etné praskani ledu — odlomeni kusu ledu — lezec musi
najit nové misto pro zaseknuti cepinu atd. Cvakani postupoveého jisténi a pohybu lana.

Cil: imitace pohybu lezce po ledu ve vysokych horach

Délka: max. 20 sec., 3—4 pohyby

Napln: staticka Cerna figurina lezce — videomapping bily ,stin“ (duch vystupuje z figuriny),
ulomky ledu

Zvuk: kladivko do ledu

VIZUALNE STEJNY PRINCIP JAKO U D.7

D.14 — dotykovy panel

Panel by mél slouzit jako uzivatelsky pfivétivé rozhrani pro vstup do podrobnych databazi
— rozsah a obsah databazi je stale predmétem vyvoje. Mozna je varianta interni databaze i
varianta propojeni s externimy weby. Finalni podobu je nutné dopracovat ve koordinaci s
muzeem. Zakladni pozadavky v soucasné dobé:

pfistup na internet:
funkéné propojitelné na webové rozhrani: www.historielezeni.cz.
Galerie se neustale rozSifuje a ma nyni témér 11.000 lezcu.

+ vstup na dalSi webové stranky:
www.hruboskalsko.cz
www.lkp.cz
http://www.horosvaz.cz/
www.teufelsturm.de
www.bergsteigerbund.de
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