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EXPOZICE HOROLEZECTVI/ MUZEUM CESKEHO
RAJE V TURNOVE

SOUCASNY STAV

Muzeum Ceského raje v Turnové je umisténo nedaleko hlavniho namésti. Tvofi ho soustava budov
vzniklych v rizném ¢asovém obdobi. Budovy se snazi spole¢né komunikovat, propojuje je dlouha
rampa ze které je mozné nahlédnout do vnitfniho vizualné neuté$eného parteru zarostlym
popinavymi rostlinami. Meziprostor komunikace hl. budovy a depozitu muzea tvofi hmota galerie
postavena v 70 letech minulého stoleti za u¢lem umisténi a prezentace velkoplo$né olejomalby.

CIL

Cilem fe$eni navrhu expozice horolezectvi v Ceském raji bylo nalézt formu ktera bude svym
vyznamem atraktivni ¢asti Turnovského muzea, zaroven nauénou i zabavnou platformou. Nova
expozice bude pIné respektovat existenci velkoplosné malby s motivy Pobiti Sasikl pod Hrubou
Skalou, ktera je spole€nym dilem nékolika ¢eskych vyznamnych malifd a ma v této ¢asti muzea jiz
svou mnohaletou tradici. Nova expozice doplini dulezité vazby instituce Muzea v ramci jeho vnitini
struktury i vztahu k blizkému okoli.

NOVE RESENI

Moderni, ekologicka, vyuzivajici parter arealu, komunuikujici s okolim. Vznik nové platformy
vzdélavani a zabavy pfirozené reagujici na potfeby mésta. Hlavnim prvkem samotné expozice
horolezetcvi je geometricka polygonni struktura vytvarejici analogii volného terénu. Navstevnik
stoupa touto stylizovanou krajinou — interier plsobi vyrazne jinak nez konvec&nim typologie ,pater a
schodist®. Struktura - krajina bude mimo vizualniho efektu pfinaset dulezité sdéleni, obsah a
pFibéh.

HLAVNI PRINCIPY EXPOZICE

- logika, prehlednost, zabava, interaktivita, analogie pfirodniho terénu, video, audio

- nova platforma komunikujici s okolim v navaznosti na pavodni strukturu budovy Muzea

- zkompaktnéni arealu Muzea s moznosti volného pohybu navstévnika v riznych drovnich
- nové infocentrum - nastupni prostor s moznosti pofadani riznych pfednasek apod.



A — POLYGONNI STRUKTURA

Polygonni struktura v expozici vytvafi analogii krajiny. Eliminuje princip pater a schodist a
umoznuje navstévnikovi ,pohyb volnym terénem®. Funkéné je struktura délena na plochy
pochozi /celkem 128m2/ a plochy vystavni /celkem772m2/.

DOKUMENTACE

Kromé vykresové dokumentace a vykazu vymeér je nedilnou soucasti této dokumetace
digitalni 3d model. (pfilozené CD formaty .3ds a .dwg) Model byl vytvoiren dle DSP na
rekonstrukci budovy. VesSkeré rozméry je nutné revidovat a ovéfi po provedeni hrubé
stavby.

KONSTRUKCE

Polygonni struktury vyuziva principy konstrukce standardné vyuzivane pfi stavbé umélych
lezeckych stén. V principu jde o nosnou skeletovou konstrukci, oplasteni ploSnym materialem s
pohledovou povrchovou Upravou.

Skeletovou nosnou konstrukci tvofi kombinace smrkovych hranoli KVH — Nsi /prdmyslova kvalita/
rdznych prafeza (viz vykr dok. 02.011, 02.012) a standarnich tesafskych spojek (uhelniky,
sty€nikové desky + kovexni hfeby atd. Skeletova konstrukce je ke konstrukci budovy kotvena na
ocelové kotvy do betonu /napf. SIMPSON BOAX-A4/

Polygonni plast tvori volkoplosné preklizkové desky. Pochozi plochy — dvé vrsty preklizky multiplex
celobukova 18mm, vystavni plocha — pfeklizka multiplex bfezova 15mm. VeSkery spojovaci
material kotvici PDP desky k podlakdovému nosnému rostu bude zapusten do desek

a pfetmelen - absence viditelnosti hlav vrutu a jinych otvorl rusicich pohledovou kompaktnost
Vzhledem k pfirozému pnuti pouzitého konstrukéniho materialu expozice budou jednotlivé
segmenty vyuzivat technologickych dilatacnich spar s eliminaci nekompaktibilnich tmel( atd.

u kterych hrozi jejich popraskani, nebo dokonce vypadnuti.

Povrch viditelnych ploch bude opatien vysoce odolnym otéruvzdotnym natérem bilé barvy v
kombinaci rizného spektra odstint Sedé. Konktrétni Cisla dle vzorniku finalné vybraného typu
natérové hmoty v expozici bude doupfesnenén s dodavatelem pfed realizaci na vzorcich v
prostoru expozice. Natér pochozi ¢asti bude lehce strukturovany, typ - protiskluz, ostatni polygonni
plochy v expozici budou hladké pro moznost bezproblémového lepeni plotrovanych samolepicich
folii s grafickymi motivy a texty v expozici.

Polygonni struktura obsahuje 4 celosklenéné posuvné stény vytvarejici ,vitriny“.
(viz vykaz vymér a vykr.dok.02.009, 02.011)
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B — VLOZENY MOBILAR

Navrh expozice obsahuje vlozeny mobiliaf typovy i atypicky.

Typovy vloZeny mobilaF obsahuje kovové stohovatelné Zidle v kombinaci s kulatymi stoly o
priméru 800mm v provedeni pro pouziti v exterieru v barevném odstinu ¢erné barvy.

U obsluzného pultu v 1np je pracovni zidle pro obsluhu umoznujici polosed pro praci za pultem
pFed stojicim zédkaznikem - viz tabulka ,vloZeny typovy mobilar®

Atypicky mobiliaf obsahuje dva pulty v infocentru v 1np /podrobna specifikace viz vykr. 03.003/
celosklenénou vitrinu v expozici vysokohorského lezeni /viz. vykr dok. 03.002 a vykaz vymér/




C — OSVETLENI

Koncepce osvétleni expozice je zaloZzena na vyuziti 3fazovych list a polohovatelnych LED
reflektorl. Na svitidla jsou vysoké pozadavky po strance kvality svétla — podrobné posano v knize
svitidel. Jako doplnujici ,pracovni osvétleni pro uklid a servis expozice je navrzen rastr
zarivkovych svitidel.

Veskere svitidla a instalacni material je navrzen v €erné barvé aby splynul s Cernym stropem
expozice. Dulezitou soucasti je dostatecna Zivotnost vybranych svitidel a spotfeba el. energie.




D — AUDIOVIZUALNI TECHNIKA

Dulezitou soucCasti expozice tvofi audiovizualni technika ktera kromé prezetace digitalnich
exponatu (filmy a digitalni fotografie) slouzi pro prezentaci /€asto technickych/ informaci zazivnou
formou. Na nékolika mistech vyuziva navrh videomapping — fyzicky exponat je doplnén animaci
prezetujici jeho funkci a zplsob uzivani — (viz vykr 06.002 ve slozce C). Podobnym zplisobem je
do nové vznikle expozice za¢lenéna i stavajici historicka olejomalba ,pobiti Sasik(“ do které se
budou promitat lezci. AV technika bude pouzita i jako interaktivni interface umoZznujici navstenikovi
hledat v databazi. Audiovizualni obsah bude vytvoifen na zakladé scénare /poskytne zadavatel v
soucinosti s hipposdeign/ V infocentru v 1np bude k dispozici mobilni projekéni aparatura pro
pfipadné prednasky.

ilustraéni foto - videomapping




E — INSTALACE EXPONATU
ORGANIZACE EXPOZICE

Expozice je déléna na tfi hlavni Useky: a/ ivod do horolezectvi - velkoformatova fotografie
preskoku lezce ze skalni véze, Casova osa historie, figuriny dvou lezcu, prezentujici skalni a
horské lezeni, definice volného a technického lezeni, ukazka zakladniho lezeckého vybaveni -
srovnani sou¢asné produkce s historickou, ukazka postupového jisténi, vodni €ast uzavira sekce
vénovana ruznym typim lezexkych lan a uzll - interakce, video, b/piskovcové lezeni - oblast
Ceského raje, vyvoj styld, klasifikace technik, asova osa vyvoje v blocich pred valkou a po ni,
skalni mésto, vSe doplnéno o specifické vybaveni, audio, video, model skalniho mésta,
clvysokohorské lezeni - zakladni rozdéleni lezeni, alpsky versus expedicni styl, diagramy,
prezentace vyznamnych obasti ve svété, dulezitych expedici, textové a obrazkové informace.
Expozici doplfuji interaktivni prvky — viz vykr 06.002

EXPONATY

Pfesto ze je expozice délena na useky budou exponaty instalovany bez jakéhokoliv ohrani¢eni
nebo optického déleni. S 3d exponaty bude zachazeno jako s 2d grafikou — budou adjustovany na
polygonni strukturu ,plosné“. Drobné pfedméty budou tvofit neohrani¢ené mnoziny.




F — GRAFICKY DESIGN V EXPOZICI

Grafika v expozici bude aplikovana formou plotrované félie uréené pro vysokou zatéz a pouziti na
hladké plochy opatfené natérem. Nékteré useky expozice budou opatifeny velkoformatovou
obrazovou reprodukci tisténé na kvalitni samolepici foli — napf. MACATC WALLWRAP. Veskera
textova grafika bude monochormni €erna na bilém podkladu /bila na ¢erném/. Obrazové
reprodukce (mimo exponaty) budou ve stupnich Sedi. Zakladni principy grafického designu pro
expozici horolezectvi - pismo Vafle Tape ostatni principy jsou specifikovany v nasledném grafickém
manualu.




